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Kode Matakuliah	: TIF343
Nama Matakuliah	: Arsitektur & Organisasi Komputer

Deskripsi		: Matakuliah ini membahas tentang konsep dasar suatu proses kerja dalam sistem komputer. Dalam hal ini sistem komputer disusun dari komponen / unit utama yaitu Control Unit, Arithmetic and Logic Unit dan Storage.

	NO
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN

	1
	Komponen komputer
	· ALU, 
· memory, 
· register, 
· CU
	Memahami Komponen pendukung utama dalam sistem komputer

	2
	Format instruksi
	Format instruksi 0 sampai dengan 3 alamat
	Mahasiswa Mampu membedakan Format instruksi

	3
	Mode pengalamatan
	Addressing mode : direct, indirect, register, index, autoincrement, autodecrement
	Mahasiswa Mampu membedakan mode direct, indirect, register, index, autoincrement, autodecrement

	4
	Aliran data / proses dalam beberapa contoh instruksi
	Aliran data pada siklus fetch dan execution
	Memahami aliran data / proses dalam beberapa contoh instruksi

	5
	Memahami prinsip dasar memori dan pemetaan pada cache memory
	· Memory 
· Cache memory
	Memahami prinsip dasar memori dan pemetaan pada cache memory

	6
	metode pengecekan kesalahan 
	Metode Hamming untuk deteksi dan koreksi kesalahan
	Memahami metode pengecekan kesalahan

	7
	Proses komunikasi CPU dengan piranti I/O
	Jenis komunikasi dan mekanismenya
	Memahami proses komunikasi CPU dengan piranti I/O
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	PERTEMUAN KE
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN
	TEKNIK PEMBELAJARAN
	MEDIA PEMBELAJARAN
	NO. REFERENSI

	1
	Komponen komputer
	· ALU, 
· memory, 
· register, 
· CU
	Memahami Komponen pendukung utama dalam sistem komputer
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	2
	Format instruksi
	Format instruksi 0 sampai dengan 3 alamat
	Mahasiswa Mampu membedakan Format instruksi
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	3
	Mode pengalamatan
	Addressing mode : direct, indirect, register, index, autoincrement, autodecrement
	Mahasiswa Mampu membedakan mode direct, indirect, register, index, autoincrement, autodecrement
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	4 , 5
	Aliran data / proses dalam beberapa contoh instruksi
	Aliran data pada siklus fetch dan execution
	Memahami aliran data / proses dalam beberapa contoh instruksi
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	6 , 7
	Memahami prinsip dasar memori dan pemetaan pada cache memory
	· Memory 
· Cache memory
	Memahami prinsip dasar memori dan pemetaan pada cache memory
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	8
	UTS
	· 
	
	
	
	

	9
	metode pengecekan kesalahan 
	Metode Hamming untuk deteksi dan koreksi kesalahan
	Memahami metode pengecekan kesalahan
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	2

	10
	Operasi arimatika untuk penjumlahan cepat
	Operasi penjumlahan cepat
	Memahami operasi arimatika untuk penjumlahan cepat
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	11
	Operasi arimatika untuk perkalian bilangan bertanda
	Operasi perkalian untuk  bilangan bertanda
	Memahami operasi arimatika untuk perkalian bilangan bertanda
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	12
	Operasi aritmatika untuk pembagian
	Operasi pembagian
	Memahami operasi aritmatika untuk pembagian
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	13
	Kontrol untuk mengaktifkan komponen yang terkait
	Mekanisme pengaktifan kontrol
	Memahami kontrol untuk mengaktifkan komponen yang terkait
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	14
	Waktu proses pada eksekusi instruksi
	Waktu proses pada beberapa instruksi
	Memahami waktu proses pada eksekusi instruksi
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	15
	Proses komunikasi CPU dengan piranti I/O
	Jenis komunikasi dan mekanismenya
	Memahami proses komunikasi CPU dengan piranti I/O
	Ceramah, diskusi
	Komputer, slide & LCD Proyektor
	1

	16
	UAS
	
	
	
	
	





REFERENSI :

SISTEM PENILAIAN 
Nilai Akhir = 15% Tugas + 35% UTS + 50% UAS
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