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Kode Matakuliah	: 
Nama Matakuliah	: Algoritma & Pemrograman

Deskripsi		: Matakuliah ini membahas tentang bagaimana cara mengatasi permasalahanpermasalahan yang ada dengan membuat algoritma pemrograman dan kemudian mengimplementasikannya ke dalam bahasa pemrograman yang dikuasainya.

	NO
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN

	1
	Algoritma dan Flowchart
	· Pengantar  Algoritma 
· Flowchart
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian algoritma, sifatsifat suatu algoritma, kegunaan dari flowchart, dapat membuat flow dari kasus seharihari

	2
	Tipe-tipe data
	· Variabel
· Konstanta
· Ekspresi
	Mahasiswa dapat menjelaskan berbagai macam tipe data, konstanta, variabel, dan ekspresi

	3
	Perulangan
	· Pretest Loop
· Posttest Loop
	Mahasiswa dapat menjelaskan konsep penggunaan struktur perulangan While-Do, Repeat-Until dan For, membedakan pemakaian struktur perulangan

	4
	Percabangan
	· Percabangan kondisi tunggal
· Percabangan kondisi ganda
· Seleksi
	Mahasiswa dapat menyebutkan  macam-macam statemen penyeleksian kondisi, bentuk umum dari statemen kondisi IF dan CASE

	5
	Subrutin
	· Subrutin non parametrik
· Subrutin parametrik
	Mahasiswa dapat menjelaskan mengenai pengiriman parameter secara nilai, pengiriman parameter secara acuan, cara subrutin memanggil subrutin lain, membuat  program sederhana dengan  menggunakan subrutin

	6
	Array
	· Pengantar array
· Array dimensi tunggal
· Array dimensi banyak
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian array, membuat deklarasi tipe data array, baik yang satu  dimensi maupun yang dua dimensi

	7
	Record
	· Pengantar Record
· Notasi record
· Implementasi record
	Mahasiswa dapat menjelaskan pendeklarasian dari Record dan cara penggunaannya

	[bookmark: _GoBack]8
	Rekursi
	· Pengantar rekursi
· Notasi rekursi
· Implementasi rekursi
	Mahasiswa dapat memahami teknik rekursif
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	PERTEMUAN KE
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN
	TEKNIK PEMBELAJARAN
	MEDIA PEMBELAJARAN
	NO. REFERENSI

	1
	Algoritma dan Flowchart
	· Pengantar  Algoritma 
· Flowchart
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian algoritma, sifatsifat suatu algoritma, kegunaan dari flowchart, dapat membuat flow dari kasus seharihari
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1

	2
	Tipe-tipe data
	· Variabel
· Konstanta
· Ekspresi
	Mahasiswa dapat menjelaskan berbagai macam tipe data, konstanta, variabel, dan ekspresi
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,3

	3
	Perulangan
	· Pretest Loop
· Posttest Loop
	Mahasiswa dapat menjelaskan konsep penggunaan struktur perulangan While-Do, Repeat-Until dan For, membedakan pemakaian struktur perulangan
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,3

	4 , 5
	Percabangan
	· Percabangan kondisi tunggal
· Percabangan kondisi ganda
· Seleksi
	Mahasiswa dapat menyebutkan  macam-macam statemen penyeleksian kondisi, bentuk umum dari statemen kondisi IF dan CASE
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,3

	6 , 7
	Procedure
	· prosedur non parametrik
· prosedur parametrik
	Mahasiswa dapat menjelaskan mengenai pengiriman parameter secara nilai, pengiriman parameter secara acuan, cara procedure memanggil procedure lain, membuat  program sederhana dengan  menggunakan procedure
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,2

	8
	UTS
	
	
	
	
	

	9
	Fungsi
	· Fungsi non parametrik
· Fungsi parametrik
· Nilai kembalian
	Mahasiswa dapat menjelaskan pembentukan fungsi tanpa parameter, pengiriman parameter dalam fungsi, pemanggilan pada procedure tersarang
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,2

	10 , 11
	Array
	· Pengantar array
· Array dimensi tunggal
· Array dimensi banyak
	Mahasiswa dapat menjelaskan pengertian array, membuat deklarasi tipe data array, baik yang satu  dimensi maupun yang dua dimensi
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,3

	12 
	Record
	· Pengantar Record
· Notasi record
· Implementasi record
	Mahasiswa dapat menjelaskan pendeklarasian dari Record dan cara penggunaannya
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,3

	13 , 14
	Rekursi
	· Pengantar rekursi
· Notasi rekursi
· Implementasi rekursi
	Mahasiswa dapat memahami teknik rekursif
	Ceramah & tanya jawab
	Komputer & LCD Proyektor
	1,3

	15
	Teknik Divide & Conque
	· Divide & conqueror
· Quick sort
	Mahasiswa dapat mengerti algoritma divide and conquer dan apa yang saja yang termasuk dalam algoritma divide and conquer, algoritma Binary Search dan dapat mengaplikasikan kedalam masalah, Algoritma Quick Sort dan dapat mengaplikasikan kedalam masalah
	
	
	1,2,3

	16
	UAS
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