	
[image: ]

Fakultas Sains & Teknologi
	
SILABUS
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Kode Matakuliah	: TSI470
Nama Matakuliah	: Testing & Implementasi

Deskripsi		: Sebagai salah satu bagian dari tahapan pengembangan sistem, testing dan implementasi merupakan tahapan yang sangat krusial dalam menentukan kualitas sistem. Tidak jarang, tahapan ini membutuhkan waktu yang cukup banyak, oleh sebab itu mahasiswa perlu mendapatkan wawasan yang cukup mengenai testing dan implementasi dalam rangka mengembangkan sistem yang handal dan mampu memenuhi kebutuhan pengguna.

	NO
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN

	1
	Pengembangan Perangkat Lunak
	· Sumber perangkat lunak aplikasi 
· Mengorganisir proyek pengembangan perangkat lunak 
· Merancang dan memprogram perangkat lunak
· Mengukur produktivitas dalam pengembangan perangkat lunak 
· Memproduksi perangkat lunak berkualitas tinggi 
· Merencanakan proyek siklus hidup pengembangan perangkat lunak 
	Memahami langkah-langkah agar dapat mengorganisir pengembangan perangkat lunak

	2
	Dasar-dasar Pengujian Perangkat Lunak
	· Dasar-dasar pengujian perangkat lunak 
· Pengujian white box
· Pengujian path basis
· Pengujian struktur kendali 
	Memahami langkah awal untuk melakukan pengujian terhadap perangkat lunak

	
	Teknik-teknik Pengujian Perangkat Lunak
	· Pengujian black box
· Pengujian untuk sistem waktu nyata
· Peralatan uji otomatis
	Memahami teknik yang terdapat pada pengujian perangkat lunak

	3
	Pengujian berorientasi obyek
	· Model Pengujian OOA dan OOD
· Strategi pengujian berorientasi obyek
· Desain test case untuk perangkat lunak berorientasi obyek
· Metode Pengujian yang diaplikasikan pada tingkat kelas
· Desain test case inter-kelas
· 
	Memahami model pengujian berorientasi obyek

	4
	Strategi Pengujian Perangkat Lunak
	· Pendekatan strategis terhadap pengujian perangkat lunak 
· Pengujian modul perangkat lunak 
· Pengujian terintegrasi 
· Uji validasi 
· Pengujian sistem
· Seni debugging 
	Memahami langkah-langkah dalam pengujian perangkat lunak

	5
	Mengukur produktivitas dalam pengembangan perangkat lunak
	· Kualitas perangkat lunak
· Kerangka kerja untuk Metrik Perangkat lunak teknis
· Metrik untuk model analisis
· Metrik untuk model desain
· Metrik untuk kode sumber
· Metrik untuk pengujian
· Metrik untuk pemeliharaan
	Memahami cara untuk mengukur produktivitas suatu perangkat lunak

	6
	Metrik teknik untuk system berorientasi obyek
	· Tujuan metrik berorientasi obyek
· Metrik untuk model desain OO
· Metrik oreintasi kelas
· Metrik operation-oriented
· Metrik untuk pengujian berorientasi obyek
· Metrik untuk proyek berorientasi obyek
	Agar mahasiswa memahami salah satu teknik untuk sistem berorientasi obyek

	7
	Impelementasi Sistem
	· Membuat rencana implementasi 
· Menyiapkan tempat 
· Pelatihan personal 
	Memahami langkah-langkah yang dibutuhkan agar system baru siap untuk diimplementasikan
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[bookmark: _GoBack]Kode Matakuliah	: TSI470
Nama Matakuliah	: Jaringan Komputer

Deskripsi		: Sebagai salah satu bagian dari tahapan pengembangan sistem, testing dan implementasi merupakan tahapan yang sangat krusial dalam menentukan kualitas sistem. Tidak jarang, tahapan ini membutuhkan waktu yang cukup banyak, oleh sebab itu mahasiswa perlu mendapatkan wawasan yang cukup mengenai testing dan implementasi dalam rangka mengembangkan sistem yang handal dan mampu memenuhi kebutuhan pengguna.

	PERTEMUAN KE
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN
	TEKNIK PEMBELAJARAN
	MEDIA PEMBELAJARAN
	NO. REFERENSI

	1
	Pendahuluaan
	Ruang lingkup Mata Kuliah, Sasaraan, Tujuan, Kompetensi lulusan.
	Mahasiswa memahami gambaran umum ruang lingkup perkuliahan.
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	

	2, 3
	Pengembangan Perangkat Lunak
	· Sumber perangkat lunak aplikasi 
· Mengorganisir proyek pengembangan perangkat lunak 
· Merancang dan memprogram perangkat lunak
· Mengukur produktivitas dalam pengembangan perangkat lunak 
· Memproduksi perangkat lunak berkualitas tinggi 
· Merencanakan proyek siklus hidup pengembangan perangkat lunak 
	Memahami langkah-langkah agar dapat mengorganisir pengembangan perangkat lunak
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	1 (Bab 1)

	4
	Dasar-dasar Pengujian Perangkat Lunak
	· Dasar-dasar pengujian perangkat lunak 
· Pengujian white box
· Pengujian path basis
· Pengujian struktur kendali 
	Memahami langkah awal untuk melakukan pengujian terhadap perangkat lunak
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	3 (Bab 16)

	5
	Teknik-teknik Pengujian Perangkat Lunak
	· Pengujian black box
· Pengujian untuk sistem waktu nyata
· Peralatan uji otomatis
	Memahami teknik yang terdapat pada pengujian perangkat lunak
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	3 (Bab 16)

	6
	Pengujian berorientasi obyek
	· Model Pengujian OOA dan OOD
· Strategi pengujian berorientasi obyek
· Desain test case untuk perangkat lunak berorientasi obyek
· Metode Pengujian yang diaplikasikan pada tingkat kelas
· Desain test case inter-kelas
· 
	Memahami model pengujian berorientasi obyek
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	4 (Bab 22)

	7
	Strategi Pengujian Perangkat Lunak
	· Pendekatan strategis terhadap pengujian perangkat lunak 
· Pengujian modul perangkat lunak 
· Pengujian terintegrasi 
· Uji validasi 
· Pengujian sistem
· Seni debugging 
	Memahami langkah-langkah dalam pengujian perangkat lunak
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	3 (Bab 17)

	8
	UTS
	
	
	
	
	

	9
	Mengukur produktivitas dalam pengembangan perangkat lunak
	· Kualitas perangkat lunak
· Kerangka kerja untuk Metrik Perangkat lunak teknis
· Metrik untuk model analisis
· Metrik untuk model desain
· Metrik untuk kode sumber
· Metrik untuk pengujian
· Metrik untuk pemeliharaan
	Memahami cara untuk mengukur produktivitas suatu perangkat lunak
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	3 (Bab 18)

	10
	Metrik teknik untuk system berorientasi obyek
	· Tujuan metrik berorientasi obyek
· Metrik untuk model desain OO
· Metrik oreintasi kelas
· Metrik operation-oriented
· Metrik untuk pengujian berorientasi obyek
· Metrik untuk proyek berorientasi obyek
	Agar mahasiswa memahami salah satu teknik untuk sistem berorientasi obyek
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	4 (Bab 23)

	11
	Impelementasi Sistem
	· Membuat rencana implementasi 
· Menyiapkan tempat 
· Pelatihan personal 
	Memahami langkah-langkah yang dibutuhkan agar system baru siap untuk diimplementasikan
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	1 (Bab 5)

	12
	Impelementasi Sistem
(lanjutan)
	· Menyiapkan dokumentasi 
· Mengkonversi system baru 
· Mengevaluasi sistem baru setelah implementasi
	· Agar mahasiswa dapat menjabarkan dokumentasi yang harus disiapkan 
· Agar mahasiswa dapat memahami 4 metoda konversi sistem 
· Agar mahasiswa dapat memahami tinjauan pasca implementasi
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	1 (Bab 5)

	13
	Pemeliharaan Sistem
	· Pengertian pemeliharaan sistem 
· Prosedur untuk pemeliharaan sistem 
· Alat-alat untuk pemeliharaan sistem 
· Mengatur pemeliharaan sistem 
· Mengembangkan perubahan sistem manajemen 
	Memahami prosedur dan alat untuk pemeliharaan sistem
	Ceramah & diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	1 (Bab 6)

	14
	Studi Kasus
	
	Agar mahasiswa memahami langkah-langkah untuk melakukan pengujian dan impelementasi sistem dengan contoh/studi kasus dari satu permasalahan system yang akan dikembangkan.
	Diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	

	15
	Studi Kasus
	
	Agar mahasiswa memahami langkah-langkah untuk melakukan pengujian dan impelementasi sistem dengan contoh/studi kasus dari satu permasalahan system yang akan dikembangkan.
	Diskusi
	Komputer & LCD Proyektor
	

	16
	UAS
	
	
	
	
	




REFERENSI :
1. D. Suryadi HS dan Bunawan. Pengantar Implementasi Dan Pemeliharaan Sistem Informasi. Penerbit Gunadarma
2. Roger S. Pressman. Software Engineering : A practitioner's Approach. McGraw-Hill
3. Roger S. Pressman,Ph.D. Rekayasa Perangkat Lunak : Pendekatan Praktisi Buku 1, terjemahan.Penerbit ANDI Yogyakarta
4. Roger S. Pressman,Ph.D. Rekayasa Perangkat Lunak : Pendekatan Praktisi Buku 2, terjemahan.Penerbit ANDI Yogyakarta

SISTEM PENILAIAN 
Nilai Akhir = 15% Tugas + 35% UTS + 50% UAS
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