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Fakultas Teknologi Informasi
	SILABUS
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI


Kode Matakuliah
:

Nama Matakuliah
: Manajemen Sains
Deskripsi

: Penerapan ilmiah dengan  menggunakan perangkat dan metode matematika  untuk memecahkan masalah manajemen dalam  rangka membantu manajer dan pimpinan serta pihak rangka manajer pimpinan pihak  manajemen lain untuk membuat keputusan yang terbaik.  Sains Manajemen menggunakan teknik matematika, statistik, ilmu-ilmu murni dan perekayasaan.
	NO
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN

	1
	Latar belakang dan gambaran umum manajemen sains

	1. Latar belakang mempelajari MS
2. Arti MS
3. Model-model pengambilan keputusan

4. Model model MS
5. Metodologi MS
	Mahasiswa memahami lingkup dari pelajaran Manajeman Sains

	2
	Linier Programming : Formulasi model dan pemecahan grafik
	1. Karakteristik Linear Programing (LP)

2. Asumsi-asumsi LP

3.  Memformulasikan permasalahan operasi ke dalam bentuk formulasi standar linear programing.
	Mahasiswa dapat memformulasikan  permasalahan operasi ke dalam bentuk formulasi standar Linear Programing (LP)

	3
	Model Transportasi
	1. Definisi dan model transportasi

2. Pemecahan masalah transportasi dengan

linier programming

3. North West Metode

4. Biaya sel minimum

5. Vogels Approximation method

6. Stepping stone method

7. Modified distribution method
	Mahasiswa memahami optimasi biaya

transport dengan linier programming dan

beberapa metoda/model transportasi yang bosa digunakan sebagai dasar pengambilan keputusan 

	4
	Model Transportasi
	1. Definisi dan model transportasi

2. Pemecahan masalah transportasi dengan

linier programming

3. North West Metode

4. Biaya sel minimum

5. Vogels Approximation method

6. Stepping stone method

7. Modified distribution method
	Mahasiswa memahami optimasi biaya transport dengan linier programming dan

beberapa metoda/modeltransportasi yang bisa digunakan sebagai dasar pengambilan keputusan

	5
	Model penugasan dan transhipment
	1. Model penugasan (Assigment Model)

2. Model Tranhsipment
	Mahasiswa memahami optimasi biaya penugasan

	6
	Analisis jaringan kerja Perencanaan dan pengendalian proyek dengan PERT-CPM .
	1.Definisi Jaringan Kerja

2.Model Algoritma

3.Metode Matriks

4.Penentuan waktu normal/optimis/pessimis

5.Pembuatan peta waktu

6.Perkiraan waktu penyelesaian kegiatan,penentuan biaya proyek
	Mahasiswa mampu melakukan analisis jaringan kerja Perencanaan dan pe

Ngendalian proyek dengan PERT-CPM.

	7
	Analisis jaringan kerja Perencanaan dan pengendalian proyek dengan PERT –CPM .
	1. Definisi Jaringan Kerja

2. Model Algoritma

3. Metode Matriks

4. Penentuan waktu normal/optimis/pessimis

5. Pembuatan peta waktu

6. Perkiraan waktu penyelesaian kegiatan, penentuan biaya proyek
	Mahasiswa memahami dan mampu membuatperencanaan pekerjaan agar tercapai optimasi sumber daya

(uang, materi, alat, sdm, dll).

	8
	UTS
	Materi Kuliah Tatap Muka ke-1 s.d. ke -7
	

	9
	Teori keputusan dan teori permainan
	1. Kriteria pengambilan keputusan tanpaprobabilitas

2. Kriteria pengambilan keputusan denganprobabilita

3. Unsur-unsur dasar teori permainan

4. Permainan dengan dua permainan jumlah nol

5. Teori permainan dan linier programming
	Mahasiswa mampu memahami  dalam pengambilan keputusan, dengan maupun tanpa probabilitas.

	10
	Teori keputusan dan teori permainan
	1. Kriteria pengambilan keputusan tanpaprobabilitas
2. Kriteria pengambilan keputusan dengan probabilita
3. Unsur-unsur dasar teori permainan
4. Permainan dengan dua permainan jumlah nol

5. Teori permainan dan linier programming
	Mahasiswa memahami dalam pengambilan keputusan, dengan maupun tanpa probabilitas.

	11
	Peramalan/Forecasting
	2 variable yang berkorelasi dan perkiraankondisi / produk yang akandatang
	Mahasiswa memahami dan menjelaskan kembali tentang pembuatan model peramalan

	12
	Model-model probabilitas
	1. Konsep konsep dasar teori antrian

2. Sistem dan struktur antrian

3. Model-model antrian dan aplikasi antrian Single maupun muliple server
	Mahasiswa memahami optimasi pemakaian fasilitas pelayanan secara probabilitas

	13
	Model-model probabilitas: Model antrian
	1. Konsep konsep dasar teori antrian

2. Sistem dan struktur antrian

3.Model-model antrian dan aplikasi antrian

Single maupun muliple serve
	Mahasiswa memahami dan mampu menjelaskan tetang optimasi pemakaian fasilitas pelayanan secara probabilitas.

	14
	Inventory
	1. EOQ(Economic Order Quality)

2.ROP (Reorder Poin)

3.Inventory permintaan pasti dan tidak past
	Mahasiswa memahami pengendalian persediaan untuk keamanan / kontinuitas produksi.

	15
	Analisis titik impas
	1. Fixed cost
2. Variable cot
	Mahasiswa memahami titik impas dan variable biaya produksi

	16
	UAS
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Fakultas Teknologi Informasi
	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)

 PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI


Kode Matakuliah
:

Nama Matakuliah
: Manajemen Sains
Deskripsi

: Penerapan ilmiah dengan  menggunakan perangkat dan metode matematika  untuk memecahkan masalah manajemen dalam  rangka membantu manajer dan pimpinan serta pihak rangka manajer pimpinan pihak  manajemen lain untuk membuat keputusan yang terbaik.  Sains Manajemen menggunakan teknik matematika, statistik, ilmu-ilmu murni dan perekayasaan.
	PERTEMUAN KE
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN
	TEKNIK PEMBELAJARAN
	MEDIA PEMBELAJARAN
	NO. REFERENSI

	1
	Latar belakang dan gambaran umum manajemen sains


	1.Latar belakang mempelajari MS

2.Arti MS

3.Model-model pengambilan keputusan

4.Model model MS

5.Metodologi MS
	Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan  pengertian Manajeman Sains (MS), model-model pengambilan keputusan dalam MS serta metodologi dalam MS
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	2
	Linier Programming : Formulasi model dan pemecahan grafik
	1.
Formulasi model: Variabel keputusan fungsi, tujuan dan kendala

2.
Model dua variable dan pemecahan secara grafik
	Mahasiswa memahami solusi optimasi ( maksimum/profit atau minimum/risiko).
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	3
	Model Transportasi
	1. Definisi dan model transportasi

2. Pemecahan masalah transportasi dengan

linier programming

3. North West Metode

4. Biaya sel minimum

5. Vogels Approximation method

6. Stepping stone method

7. Modified distribution method
	Mahasiswa memahami optimasi biaya

transport dengan linier programming dan

beberapa metoda/model transportasi yang bisa digunakan sebagai dasar pengambilan keputusan
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	4
	Model transportasi 
	1. Definisi dan model transportasi

2. Pemecahan masalah transportasi dengan

linier programming

3. North West Metode

4. Biaya sel minimum

5. Vogels Approximation method

6. Stepping stone method

7. Modified distribution method
	Mahasiswa memahami optimasi biaya

transport dengan linier programming dan

beberapa metoda/model transportasi yang bisa digunakan sebagai dasar pengambilan keputusan
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	5
	Model penugasan dan transhipment
	1.
Model penugasan (Assigment Model)

2.
Model Tranhsipment
	Mahasiswa memahami optimasi biaya penugasan
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	6
	Analisis jaringan kerja Perencanaan dan pengendalian proyek dengan PERT-CPM .
	1. Definisi Jaringan Kerja

2. Model Algoritma

3. Metode Matriks

4. Penentuan waktu normal/optimis/pessimis

5. Pembuatan peta waktu

6. Perkiraan waktu penyelesaian kegiatan, penentuan biaya proyek
	Mahasiswa mampu melakukan analisis jaringan kerja Perencanaan dan pe

Ngendalian proyek
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	7
	Analisis jaringan kerja Perencanaan dan pengendalian proyek dengan PERT –CPM .
	1. Definisi Jaringan Kerja

2. Model Algoritma

3. Metode Matriks

4. Penentuan waktu normal/optimis/pessimis

5. Pembuatan peta waktu

6. Perkiraan waktu penyelesaian kegiatan, penentuan biaya proyek
	Mahasiswa memahami dan mampu membuat perencanaan pekerjaan agar tercapai optimasi sumber daya

(uang, materi, alat, sdm, dll).
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	8
	UTS
	
	
	
	
	

	9
	Teori keputusan dan teori permainan
	1.
Kriteria pengambilan keputusan tanpa probabilitas

2.
Kriteria pengambilan keputusan dengan probabilita

3.
Unsur-unsur dasar teori permainan

4.
Permainan dengan dua permainan jumlah nol

5.
Teori permainan dan linier programming
	Mahasiswa mampu memahami  dalam pengambilan keputusan, dengan maupun tanpa probabilitas.
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	10
	Teori keputusan dan teori permainan
	1.
Kriteria pengambilan keputusan tanpa probabilitas

2.
Kriteria pengambilan keputusan dengan probabilita

3.
Unsur-unsur dasar teori permainan

4.
Permainan dengan dua permainan jumlah nol

5.
Teori permainan dan linier programming
	Mahasiswa mampu memahami  dalam pengambilan keputusan, dengan maupun tanpa probabilitas.
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	11
	Peramalan
	Teori 2 variable yang berkorelasi dan perkiraan kondisi / produk yang akan datang
	Mahasiswa memahami dan menjelaskan kembali tentang pembuatan model peramalan
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	12
	Model-model Probabilitas
	1. Konsep konsep dasar teori antrian

2. Sistem dan struktur antrian

3. Model-model antrian dan aplikasi antrian Single maupun muliple server
	Mahasiswa memahami optimasi pemakaian fasilitas pelayanan secara probabilitas
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	13
	Model-model Probabilitas: Model antrian
	1. Konsep konsep dasar teori antrian

2. Sistem dan struktur antrian

3.Model-model antrian dan aplikasi antrian

Single maupun muliple serve
	Mahasiswa memahami dan mampu menjelaskan tetang optimasi pemakaian fasilitas pelayanan secara probabilitas.
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	14
	Inventory
	1. EOQ(Economic Order Quality)

2.ROP (Reorder Poin)

3.Inventory permintaan pasti dan tidak pasti
	Mahasiswa memahami pengendalian persediaan untuk keamanan / kontinuitas produksi.
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	15
	Analisis titik impas
	1.
Fixed cost

2.
Variable cot
	Mahasiswa memahami titik impas dan variable biaya produksi
	Penjelasan, contoh, latihan dan tanya jawab
	Infocus, Whiteboard dan spidol
	1,2,3,4,5

	16
	UAS
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SISTEM PENILAIAN :

NA = 20% Tugas + 30 % UTS + 50%UAS
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