	[image: image1.wmf] 


Fakultas Teknologi Informasi
	SILABUS
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI


Kode Matakuliah
:

Nama Matakuliah
: Media Interaktif
Deskripsi

: Media Interaktif adalah penggabungan beberapa buah media yang berlainan dalam sebuah program interaktif.  Matakuliah ini memberi pengenalan tentang berbagai jenis media (teks, gambar, audio, dan  video), definisi beserta karakteristiknya, cara penyimpanan, dan manipulasinya
	NO
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN

	1
	PENGANTAR MULTIMEDIA 


	· Definisi Multimedia 

· Pentingnya dan Perkembangan Multimedia

· Karakteristik Multimedia 

· Media dan Data Stream 

· Karir di bidang multimedia
	Mahasiswa memahami Media Multimedia

	2
	TEKS, GAMBAR DAN GRAFIK 


	· Jenis Teks: Unformatted, Formatted dan Hypertext 

·  Gambar: definisi, format 

· Grafik: definisi, hardware (input dan output) 

·  Transmisi gambar 

·  Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:
· Jenis Teks: Unformatted, Formatted dan Hypertext 

·  Gambar: definisi, format 

· Grafik: definisi, hardware (input dan output) 

·  Transmisi gambar

	3
	AUDIO 


	· Definisi Suara 

· Audio Digital: Pengkodean Audio Digital 

· MIDI: konsep, perangkat keras dan lunak 

· Berbagai format audio 

· Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Definisi Suara 

· Audio Digital: Pengkodean Audio Digital 

· MIDI: konsep, perangkat keras dan lunak 

· Berbagai format audio 

· Contoh Software

	4
	VIDEO 


	· Definisi dan representasi video 

· Transmisi Video 

· Format File Video 

· Karakteristik 

· Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Definisi dan representasi video 

· Transmisi Video 

· Format File Video 

· Karakteristik 

· Contoh Software

	5
	ANIMASI 


	· Macam-macam Animasi: Cell, Sprite, Frame, Path, 

· Spline, Vektor, Character 

· Proses Pembuatan Animasi 3D 

· Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Macam-macam Animasi: Cell, Sprite, Frame, Path, Spline, Vektor, Character 

· Proses Pembuatan Animasi 3D 

· Contoh Software

	4
	KOMPRESI 


	· Definsi Kompresi 

· Lossy dan Lossless 

· Kompresi Teks
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Definsi Kompresi 

· Lossy dan Lossless 

· Kompresi Teks

	5
	KOMPRESI CITRA 


	· Tipe-tipe kompresi citra: GIF, TIFF, JPEG, dan PNG
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo: Tipe-tipe kompresi citra: GIF, TIFF, JPEG, dan PNG

	6
	KOMPRESI AUDIO DAN VIDEO 


	· Kompresi Suara: ADPCM, LPC, MP3 

· Kompresi Video: MPEG, DivX
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Kompresi Suara: ADPCM, LPC, MP3 

· Kompresi Video: MPEG, DivX

	7
	QoS DAN PROTOKOL MULTIMEDIA 


	· Qos: Frame Loss, Error Rate, Throughtput, Kualitas Video 

· Protokol: IP, TCP, UDP, RTP, RTP, RTSP, dan HTTP
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Qos: Frame Loss, Error Rate, Throughtput, Kualitas Video 

· Protokol: IP, TCP, UDP, RTP, RTP, RTSP, dan HTTP

	8
	APLIKASI MULTIMEDIA 


	· Media Presentasi Visual 

· Media Penyimpanan (storage) 

· Software Multimedia
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Media Presentasi Visual 

· Media Penyimpanan (storage) 

· Software Multimedia
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Fakultas Teknologi Informasi
	SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)

 PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI


Kode Matakuliah
:

Nama Matakuliah
: Media Interaktif
Deskripsi

: Media Interaktif adalah penggabungan beberapa buah media yang berlainan dalam sebuah program interaktif.  Matakuliah ini memberi pengenalan tentang berbagai jenis media (teks, gambar, audio, dan  video), definisi beserta karakteristiknya, cara penyimpanan, dan manipulasinya
	PERTEMUAN KE
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	TUJUAN PEMBELAJARAN
	TEKNIK PEMBELAJARAN
	MEDIA PEMBELAJARAN
	NO. REFERENSI

	1
	PENGANTAR MULTIMEDIA 


	· Definisi Multimedia 

· Pentingnya dan Perkembangan Multimedia

· Karakteristik Multimedia 

·  Media dan Data Stream 

· Karir di bidang multimedia
	Mahasiswa memahami Media Multimedia
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	1(1),2(1), 

3(1),4(1), 

5(1),6(1)

	2
	TEKS, GAMBAR DAN GRAFIK 


	· Jenis Teks: Unformatted, Formatted dan Hypertext 

· Gambar: definisi, format 

· Grafik: definisi, hardware (input dan output) 

·  Transmisi gambar 

· Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Jenis Teks: Unformatted, Formatted dan Hypertext 

· Gambar: definisi, format 

· Grafik: definisi, hardware (input dan output) 

·  Transmisi gambar
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	1(2,34), 

2(910,11),

3(all), 4(6)

	3
	AUDIO 


	· Definisi Suara 

· Audio Digital: Pengkodean Audio Digital 

· MIDI: konsep, perangkat keras dan lunak 

· Berbagai format audio 

· Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Definisi Suara 

· Audio Digital: Pengkodean Audio Digital 

· MIDI: konsep, perangkat keras dan lunak 

· Berbagai format audio 

· Contoh Software
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	1(2,34), 

2(910,11),

3(all), 4(6)

	4
	VIDEO 


	· Definisi dan representasi video 

· Transmisi Video 

· Format File Video 

· Karakteristik 

· Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Definisi dan representasi video 

· Transmisi Video 

· Format File Video 

· Karakteristik 

· Contoh Software
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	1(6,7), 

5(2,3,5)

	5
	ANIMASI 


	· Macam-macam Animasi: Cell, Sprite, Frame, Path, 

· Spline, Vektor, Character 

· Proses Pembuatan Animasi 3D 

· Contoh Software
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Macam-macam Animasi: Cell, Sprite, Frame, Path, 

· Spline, Vektor, Character 

· Proses Pembuatan Animasi 3D 

· Contoh Software
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	1(5), 

2(22,23)

	6 dan 7
	Project #1

	8
	KOMPRESI 


	· Definsi Kompresi 

· Lossy dan Lossless 

· Kompresi Teks
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Definsi Kompresi 

· Lossy dan Lossless 

· Kompresi Teks
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	1(8)

	9
	KOMPRESI CITRA 


	Tipe-tipe kompresi citra: GIF, TIFF, JPEG, dan PNG
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo: Tipe-tipe kompresi citra: GIF, TIFF, JPEG, dan PNG
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	1(9),4(15-

17,21), 

5(7,8,11,1

2), 6(all)

	10
	KOMPRESI AUDIO DAN VIDEO 


	· Kompresi Suara: ADPCM, LPC, MP3 

· Kompresi Video: MPEG, DivX
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Kompresi Suara: ADPCM, LPC, MP3 

· Kompresi Video: MPEG, DivX
	
	
	4(18,24,25), 5(11,12)

	11
	QoS DAN PROTOKOL MULTIMEDIA 


	· Qos: Frame Loss, Error Rate, Throughtput, Kualitas Video 

· Protokol: IP, TCP, UDP, RTP, RTP, RTSP, dan HTTP
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Qos: Frame Loss, Error Rate, Throughtput, Kualitas Video 

· Protokol: IP, TCP, UDP, RTP, RTP, RTSP, dan HTTP
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	4(18,24,25), 5(11,12)

	12
	APLIKASI MULTIMEDIA 


	· Media Presentasi Visual 

· Media Penyimpanan (storage) 

· Software Multimedia
	Mahasiswa memahami dan mencoba berupa demo:

· Media Presentasi Visual 

· Media Penyimpanan (storage) 

· Software Multimedia
	- Kuliah mimbar 

- Diskusi
	Projector In Focus, Laptop.
	2(4,5,6,7,8), 

4(9,10,24), 

5(6,10,11)

	13 dan 14
	Project #2
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